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Resumen

La evolucion de la tecnologia actual ha conllevado a cambios en la utilizacion de medios para la ensefianza.
Una tendencia importante ha sido aumentar los procesos de comunicacion asincrénica para que el estudiante
tenga opciones més flexibles en el aprendizaje. Este trabajo profundiza en las limitaciones que ha tenido el
experimento Reader Tablet realizado por profesores y estudiantes en la Universidad de Holguin para lograr
estas aspiraciones. Ante estas situaciones se refleja una problematica en ¢Cémo potenciar el uso de
dispositivos moviles para mejorar la interactividad en los cursos de la plataforma Moodle de la institucion? En
funcion de ello se elaboré y aplicé una metodologia para llevar adelante este experimento. El objetivo del
articulo se centra en exponer los resultados de la elaboracién de cursos virtuales a través de dispositivos
moviles en el tercer afio de las carreras de Agronomia y Derecho. La muestra utilizada fue de 23 cursos
virtuales y 15 profesores que recibieron preparacion en varias areas de la tecnologia educativa y contaron con
dispositivos conectados a la red universitaria. Se realiza entonces un andlisis de la cantidad de recursos y
actividades que se lograron desarrollar. El principal impacto radica en cambiar los estilos de trabajo de los
profesores para ajustarlo a las nuevas tendencias de la comunicacion con estudiantes y de apoyo a la docencia.

Palabras Clave: andlisis, disefio de cursos virtuales, Reader y Tablet, ambientes virtuales de ensefianza
aprendizaje.

Abstract

The evolution of current technology has led to changes in the use of teaching aids. An important trend has been
to increase asynchronous communication processes so that the student has more flexible learning options. This
work delves into the limitations of the Reader Tablet experiment conducted by teachers and students at the
University of Holguin to achieve these aspirations. In these situations a problem is reflected in How to promote
the use of mobile devices to improve the interactivity in the courses of the Moodle platform of the institution?
Based on this, a methodology was developed and applied to carry out this experiment. The objective of this
article is to present the results of the development of virtual courses through mobile devices in the third year of
the Agronomy and Law careers. The sample used was 23 virtual courses and 15 teachers who received
preparation in several areas of educational technology and had devices connected to the university network. An
analysis is made of the amount of resources and activities that were developed. The main impact is to change
the work styles of teachers to adjust to the new trends in communication with students and support for teaching.

Keywords: analysis, virtual courses design, reader and tablet, virtual learning environments.

1. Introduccion La importancia de estos avances, radica en poder
utilizar recursos para concentrar la informacion y
compartirla en funciébn de lograr aprendizajes

significativos sin la presencia del profesor en el aula.

El desarrollo de las nuevas tecnologias de la
informacion y las comunicaciones (NTIC) ha

cambiado los estilos de ensefiar y aprender en los
diferentes espacios formales y no formales del
mundo. Esto ha producido un impacto en la sociedad
gue contribuye a acercar el conocimiento a las
personas para lograr mayor flexibilidad en el espacio
tiempo.

Tal es el caso del uso de computadoras, dispositivos
moviles y plataformas virtuales.

A finales del siglo XX e inicios de este siglo, ha
tomado fuerza una modalidad llamada Blended
Learning, la cual se centra en la mezcla de lo
presencial y lo virtual para apoyar el proceso de
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ensefianza aprendizaje. Esta modalidad ha
trascendido por permitir a los estudiantes vy
profesores interactuar sin importar las barreras de
tiempo y distancia que les puedan afectar.

Ademas, se ha visto directamente influenciada por
una modalidad muy parecida: el m-learning, la cual
ha permitido, segin un grupo de investigadores
(Mufioz, 2010; Shuler, Winters y West, 2013; Bravino
y Margaria, 2014; Orozco, Guillén y Martinez, 2014;
de la Nuez y Sanchez, 2014 y Delgadillo et. al.,
2015), el fortalecimiento del blendedlearning ofrece
posibilidades de utilizar todo tipo de dispositivos
moviles para favorecer el aprendizaje con nuevas
tecnologias sin importar el espacio ni el tiempo.

Aprovechando las ventajas de estas modalidades, el
Ministerio de Educacién Superior (MES) de Cuba se
pronuncié en el afio 2015 por la utilizacion de
dispositivos moviles para el aprendizaje. Las ideas
fundamentales de esa decision estuvieron asociadas
a:

e La insercibn de nuevas tecnologias para la
educacion acorde con las tendencias mundiales y
con la informatizacion de la sociedad cubana.

e La sustitucion de materiales impresos por
recursos digitales para mejorar el aprendizaje y el
cuidado del medio ambiente.

e El acercamiento a los nuevos cédigos de
comunicacién de la juventud mediados por
tecnologias digitales.

e La profundizacion en el uso de la internet y en la
autogestion del conocimiento.

En este sentido, se inici6 un experimento por el MES
en el cual se entregaron Tablet y Reader a
estudiantes y profesores para evaluar las principales
transformaciones que podian ocurrir en el proceso de
enseflanza aprendizaje de carreras universitarias.
Para dirigir este proceso, se cre6 en la Universidad
de Holguin el proyecto de Desarrollo de Aplicaciones
y Tecnologias para el Aprendizaje (DATA), el cual
tuvo como objetivos fundamentales:

1. El uso de dispositivos electronicos por estudiantes
y profesores.

2. La formacién de profesores para el montaje y uso
de cursos en Moodle.

3. La sustitucion de la bibliografia en papel por la
digital.

4. El analisis de la evoluciéon de los actores y
recursos virtuales.

Ante estos objetivos y la cantidad de Tablet (30) y
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Reader (70) que obtuvo la Universidad de Holguin,
se decidi6 iniciar el experimento en las carreras de
Licenciatura en Derecho e Ingenieria Agrénoma.
Para ello se determinaron los profesores vy
estudiantes que participarian y se organizé un primer
encuentro con esos grupos.

De la exploracion inicial a través del intercambio se
pudo identificar la problematica siguiente:

e Desconocimiento del uso de dispositivos maoviles
para la ensefianza por el 80% de los profesores y
para el aprendizaje por el 77% de los estudiantes.

e Insuficiente preparacibn de profesores 'y
estudiantes para el uso de la plataforma Moodle
en el proceso de ensefianza aprendizaje.

e Solo el 15% de los cursos correspondientes al
tercer afio de las dos carreras designadas
estaban virtualizados, pero carecian de recursos y
actividades que favorecieran el aprendizaje.

e EI 68% de la bibliografia basica de las asignaturas
estaba digitalizada, pero no se encontraba en una
plataforma Unica disponible para los estudiantes.

Ante esta situacién, se decidi6 iniciar un proceso de
preparacion de estudiantes y profesores para el uso
de dispositivos moviles en el proceso de ensefianza
aprendizaje mediado por ambientes virtuales. Por
esta razon el objetivo de este articulo es presentar un
analisis comparativo del disefio de cursos virtuales y
su implicacién en la interactividad en el tercer afio de
las carreras de Derecho y Agronomia.

2. Materiales y métodos

2.1 El proceso de utilizacion de dispositivos
moviles para el disefio y utilizacién de cursos
virtuales

El aprendizaje con dispositivos moéviles es una
tendencia que se ha desarrollado en el siglo XXI con
los avances de las nuevas tecnologias que han
permitido la interconexién de dispositivos a la
internet. Esta modalidad se conoce como m-learning
y se entiende como:

e Un proceso en el cual el aprendizaje toma lugar
con dispositivos moviles (Pinkwart, Hoppe, Milrad
y Pérez, 2003 y Quinn, 2000).

e Una manera de apoyar al aprendizaje en un
medio ambiente donde diversos elementos como
la espontaneidad, la personalizacion, la
informalidad, la contextualizacion, la portabilidad,
la conveniencia, la adaptabilidad, la integracion y
la disponibilidad, juegan un papel relevante
(Laouris y Eteokleous, 2005).
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e Cualquier actividad que permite a los individuos
ser mas productivos cuando consumen,
interactan o crean informacion, mediada a
través de un dispositivo digital compacto, que el
individuo lleva consigo de manera constante, que
tiene una conectividad confiable y que le cabe en
el bolsillo (Grupo de e-learning 360, citado por
Quinn, 2007).

De las definiciones anteriores se pueden inferir que
el m-learnign es un proceso en el cual los aprendices
utilizan un determinado dispositivo conectado a la red
de internet para aprender con flexibilidad y de forma
virtual determinados contenidos de su interés. Esto
implica que las instituciones encargadas de la
ensefianza deben crear las condiciones suficientes
para que el estudiante tenga el acceso permitido a
los recursos y actividades de aprendizaje, asi como
el seguimiento disponible de profesores.

En este sentido, la Universidad de Holguin se postuld
formar a los profesores del experimento en dos
lineas fundamentales: la creacion de cursos virtuales
y su uso desde los dispositivos méviles. Este proceso
se disefid, analizando e integrando las posibles
estrategias pedagdgicas para la incorporacién de las
TIC, las cuales, segun Ferndndez, Séanchez e
Izquierdo (2014) se clasifican en cuatro grupos
fundamentales:

¢ Segun la tecnologia utilizada.
e Segun las aplicaciones utilizadas.
e Segun el modelo pedagégico utilizado.

e Segln el acceso tecnolégico y la utilizacién en
clase.

En el caso de la primera, la tecnologia utilizada
fundamentalmente fueron los Reader y Tablet, pero
no se desestimaron las posibilidades del uso de otros
dispositivos que tenian los estudiantes como
computadoras portatiles y Smartfones, ademas de
contar con los laboratorios de computacién de las
dos carreras del experimento.

Las aplicaciones utilizadas se centraron en recursos
y actividades a alojar en la plataforma Moodle de la
Universidad de Holguin. Para ello se disefiaron los
espacios en los cuales los estudiantes podian
descargar determinados contenidos educativos y
otros, en los cuales se podia interactuar con los
profesores mediante Foros, tareas, wikis, chat, etc.

En la tercera estrategia se organizé la intencionalidad
pedagégica de cada recurso y actividad,
verificAndose los mismos con respecto a los objetivos
de cada asignatura, las habilidades a desarrollar y
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las posibles situaciones profesionales.

Por dltimo, se planificaron los momentos en que
serian utilizados los dispositivos moviles segun las
formas de organizacién. Ademas, se evaluaron las
posibilidades de  favorecer el aprendizaje
independiente con los dispositivos.

La integracién de estos cuatro tipos de estrategias se
realiz6 en funcion de lograr mayores espacios de
interactividad entre estudiantes, profesores y la
plataforma Moodle. Se entiende la interactividad en
el ambiente virtual como la relacién de participacion e
intercambio entre los usuarios y los sistemas
informaticos, como un proceso de comunicacion
entre humanos y computadoras (Rost, 2001).

Es importante sefialar que la interactividad depende
mucho de la planificacién que se realice en el disefio
de aprendizaje del curso virtual, por ello, al publicar
cada asignatura en el ambiente virtual, debe
realizarse una evaluacion de calidad de los recursos
y actividades que en ella se incluyen.

En este sentido son varios los modelos que se
proponen a nivel internacional:

e Morales (2016): andlisis de objetivos, suficiencia
de recursos y actividades, metodologias de
desarrollo de cursos, tipos de evaluaciones,
estructura, retroalimentacion y motivacion.

o Ardila (2014): Vision de evaluacién por procesos
enfocados al funcionamiento del curso,
planificacion y programacién, a los contenidos
programaticos de ensefianza, a la metodologia y
competencia docente, a la comunicacién e
interaccién y a la asignaciéon y utilizacion de
medios y recursos.

e Santovefia (2010): Enfocado a la Calidad general
del Entorno y de la Metodologia didactica, la
Calidad Técnica (Navegacion y disefio) y la
Calidad Técnica (Recursos multimedia).

e Donatien (2016): sobre la base del analisis de 12
modelos propone un modelo para la evaluacion de
calidad de los cursos virtuales en la formacion
posgraduada en la cual refleja cuatro variables
enfocadas a la pertinencia e impacto (dimensién
laboral 'y social), los recursos humanos
(profesores, tutores y estudiantes), el disefio de
aprendizaje (orientaciones, objetivos, contenidos,
actividades, materiales, evaluacion, interaccion y
retroalimentacion) y la tecnologia (disponibilidad y
estabilidad).

Del resumen de estos modelos se puede decir que
existe en la comunidad internacional una gran gama
de variantes para evaluar la calidad, pero casi todas
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coinciden en que deben revisarse dos dimensiones
principales: la tecnolégica y la pedagdgica. La
integracion de ambas dimensiones permite un
balance en un curso virtual que logra un eficiente
proceso de enseflanza aprendizaje, siempre y
cuando los estudiantes y profesores tengan las
habilidades suficientes para interactuar.

Por esta razon, el proyecto DATA dio especial
atencién a la formacién de profesores y estudiantes
para el disefio y utilizacién de cursos en el ambiente
virtual de ensefianza aprendizaje soportado por la
plataforma Moodle en la Universidad de Holguin.

2.2 Metodologia aplicada en el experimento con
Readers y Tablet

El experimento inicid en diciembre del 2015 después

de organizar los grupos de trabajo con las facultades
de Ciencias Agropecuarias y de Ciencias Juridicas.
En cada carrera se repartieron 9 Tablet dirigidos al
decano, el vicedecano docente y los 7 profesores
gue trabajaron en el segundo semestre.

De la misma forma se entregaron 30 Reader a la
biblioteca de la sede Celia Sanchez Manduley y 40 a
la de la sede José de la Luz y Caballero. A cada uno
de estos dispositivos se le dio permiso para
conectarse a la red WiFi de la Universidad de
Holguin y se comprobaron sus prestaciones en las
solicitudes de servicios de revision y edicién de
documentos, acceso al correo electrénico y a las
paginas web internas de la institucion. Para dar
continuidad al experimento se planificaron las
siguientes etapas y acciones:

Tabla 1. Etapas y acciones del experimento con Readers y Tablet para el aprendizaje

Etapa Fases Descripcion
1 Organizacion Organizar los grupos de trabajo con los profesores de la FACCA y miembros de la
Universidad de Holguin implicados.
Diagnostico Conocer el nivel de organizacién anterior que le dieron los profesores de la FACCA
a sus asignaturas.
Conocer el modelo pedagdgico sobre el cual trabajaban anteriormente en sus
asignaturas.
Conocer el nivel de preparacion que tienen los profesores para el uso de las TIC
en el PEA.
Definir la cantidad de recursos a desarrollar por asignaturas.
Aseguramiento Implementar la versién 2.9 de la plataforma Moodle.
tecnologico Poner en funcionamiento los 30 Tablet y los 70 readers.
Autorizar y probar la conexion de los dispositivos méviles a la Wifi de cada campus
universitario.
Preparacién y Proponer modelo pedagdégico a utilizar.
produccion Preparar a los profesores en el uso de los Tablet, Moodle.
Dar acceso a los profesores a la plataforma Moodle de cada campus universitario.
En funcién de los resultados del diagndstico, desarrollar los recursos que le falten
a las asignaturas.
Definir y elaborar las diferentes actividades que aplicaran los profesores en cada
tema de asignatura segun las formas de organizacién de la ensefianza y el modelo
pedagégico propuesto.
Organizar, didacticamente y de forma sistémica, en Moodle todas las asignaturas
que se impartirdn en el segundo semestre del curso.
Preparar a los estudiantes para el uso de los Reader y Tablet
Evaluar la calidad de los cursos para ser publicados en la plataforma Moodle.
2 Implementacién | Probar el funcionamiento de todos los recursos y actividades de las asignaturas en
la plataforma Moodle y su estabilidad en los Reader y Tablet.
Darle seguimiento al nivel de utilizacién de los recursos y actividades por cada
tema y asignatura.
Realizar tareas evaluativas y exdmenes para completar registros de evaluacion.
Valoracion y Analisis de la usabilidad de los recursos y actividades publicados en las
discusion de asignaturas.
resultados Andlisis comparativo de los resultados finales del semestre con respecto a afios
anteriores.
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Andlisis de la usabilidad de los Reader y Tablet durante el experimento.
Andlisis del impacto del experimento.

3 Restructuracion

Andlisis de limitaciones en la aplicacion del modelo.

Andlisis de limitaciones en los recursos y actividades menos utilizadas.
Valoracion de las asignaturas con mayores dificultades.

Propuesta de mejoras para las asignaturas.

Propuesta de mejoras para el modelo.

De esta forma se trabajo durante el segundo
semestre del afio 2015 y se comenzd la
implementacién del experimento en el afio 2016.
Durante todo este periodo se cumplieron las tres
etapas, pero, por el objetivo de este articulo se
valoraran los resultados hasta la etapa 2.

3. Resultados y discusién

En la primera etapa de la estrategia se dio
cumplimiento a todas las fases. En funcion de ello se
diagnostico, en la segunda fase, el nivel de
organizacién de los cursos que tenian los profesores
en la plataforma Moodle y se pudo percibir que solo 3
de los 14 cursos poseian recursos alojados en ellos,
lo cual implicé que el resto tuvo que comenzar desde
cero. La mayoria de estos cursos no contaban con
los permisos para que el profesor pudiera
gestionarlos, a lo cual se le dio solucion rapidamente
desde la administracion.

En este proceso se identific6 que los profesores no
concebian una integracién de recursos virtuales con
el modelo pedagdgico requerido para la formaciéon de
los estudiantes. 8 de los 14 profesores mantenian el
estilo tradicional de ensefianza basado en los libros
de textos declarados por el plan de estudios. Solo 4
profesores habian trabajado con la plataforma
Moodle, 12 carecian de habilidades de disefio de
objetos de aprendizaje y de explotacion de
Ambientes Virtuales de Ensefianza Aprendizaje.

Dadas estas condiciones se decidié que en el curso
se disefiarian e im
plementarian  conferencias, clases practicas,
seminarios, talleres y tareas por cada tema de cada
asignatura. La cantidad de estos recursos varid en
funcion de las formas de organizacion planificadas
por cada profesor.

En la tercera fase de aseguramiento tecnolégico se
probaron las prestaciones de los Tablet y Reader
mientras estaban conectados a la red WiFi. En este
momento se identificé que en la sede Celia Sanchez
Manduley los puntos de acceso no soportaban tantos
equipos conectados a la misma vez, lo cual implicaba
su desconexién y limité en varias ocasiones el
proceso de preparacion de los profesores.
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En la fase 4 de preparacién y produccion de recursos
se declaré a los profesores el modelo pedagdégico a
utilizar, basado en la relacién de los objetivos, los
contenidos, los medios tecnolégicos y la
intencionalidad  formativa para favorecer el
desempefio. En la carrera de Ciencias Agropecuarias
se centro el trabajo en la recoleccion de imagenes y
videos asociados a la producciéon y cuidado de
suelos y plantas. En la carrera de Derecho el centro
del disefio de recursos estuvo enfocado a la
representacion de leyes y al analisis de casos dentro
de las Ciencias Juridicas.

Ademas, se les dio preparacion a los profesores para
la explotacion del Ambiente Virtual de Ensefianza
Aprendizaje Moodle, en el cual se planificaron los
tres niveles siguientes:

e Basico: subir documentos, completar estructura
de cursos y elaborar tareas.

e Medio: lograr interactividad con foros, chat,
consultas y ejercicios de entrenamiento.

e Alto: lograr interactividad con evaluaciones
automatizadas, salas virtuales y otros recursos
del panel de actividades y recursos.

En el periodo valorado se lograron los niveles: basico
y medio en todos los profesores y en ocho profesores
se logro el nivel alto de explotacion de cursos desde
los dispositivos electrénicos.

La etapa dos se desarroll6 paralelamente a la etapa
1 pues la dinamica del curso lo requeria, a medida
que se desarrollaba un tema se aplicaba en el
proceso de ensefianza aprendizaje. Al finalizar cada
semestre se realizaron los analisis correspondientes
con respecto a:

¢ Niveles de acceso por horas a los cursos.

o Niveles de organizacion de actividades para la
interactividad.

e Relacion de recursos/actividades montados.

e Cumplimiento de estructura minima de los cursos
virtuales.

La determinacion de estos indicadores se realizé en
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funcién de tener nuevas valoraciones acerca de la
calidad de los cursos y la interactividad. Ademas,
permitieron realizar un andlisis cuantitativo de la
solucion para poder tomar decisiones en el préximo
curso.

3.1 Niveles de acceso por horas a los cursos en
la plataforma virtual

Este indicador da una medida de la cantidad de
veces que los profesores y estudiantes acceden a
cada curso. La importancia de medirlo radica en
conocer los niveles de interactividad que puede tener
cada curso segun la cantidad de horas que cada
actor utiliza en sus accesos.

En una valoracién inicial se considera que la
interactividad puede ser buena (mas de dos horas
por usuario en una semana), regular (entre 1 y 2
horas por usuario en una semana) y mal (menos de 1
hora por usuario en una semana). En las figuras 1 y
2 se observan los niveles de acceso por horas en
ambas carreras.

Promedio de horas de acceso por usuario. Carrera de
Ingenieria Agronoma

Nutricién Animal 0.66
Mecanizacion Agropecuaria — IEEG— ————— (.43
Sanidad Vegetal ~——— () 3)
Practica Agricola Il n—————— | () 1)
Pastosy Forrajes  nmecG—— (.13
Sistema de Informacion Geografica y... m— | 0 15
Electiva Il Plantas ornamentales  mm— 0,18
Cienciasdel Suelo  n—— (.23
Fisiologfa Vegetal 0.84
Ciencias el Suelo  mmmm | 0,10
Fitotecnia General wmm | 0.06
Sanidad Vegetal — n— (.35
Zootecnia m— (.13

0.00 0.10 0.20 030 0.40 0.50 0.60 0.70 0.80 0.0

B Promedio de horas de acceso (horas/usuario)

Figura 1. Horas de acceso por usuarios en la
carrera de Ingenieria Agrénoma.

En ambas carreras se puede observar que, durante
el periodo evaluado y en la mayoria de las
asignaturas, no se logré mucho tiempo de trabajo en
los cursos virtuales. Este resultado tiene como
principales causas:

e La insuficiente planificacion de los profesores
dentro de la asignatura para el uso del ambiente
virtual.

e La insuficiente orientacion a los estudiantes de los
posibles recursos y actividades a utilizar en el
ambiente virtual y sus ventajas para el apoyo a la
ensefianza.
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Promedio de horas de acceso por usuario

Derecho Agrario 1 0.30

Medicina Legal | 0.02

Criminalistica 1 0.29

Derecho Lahoral y Seguridad Social | 0.06

Derecho Mercantil 10.09
Derecho de Sucesiones  IEEEEE—G——— (.23

Victimologla W 0.61

Ejerdicio Juridicolll | 0.00

[dioma VI ' 0.00

Derecho Procesal Civil 10.20

000 500 1000 1500 2000 2500

W Promedio de horas de acceso (horas/usuario)

Figura 2. Horas de acceso por usuarios en la
carrera de Licenciatura en Derecho

No obstante, a ello, debe resaltarse el caso de la
asignatura Derecho de Sucesiones de la carrera de
Derecho que logré un promedio de 20.88 horas de
acceso por usuario, lo que evidencia la posibilidad de
lograr una buena interactividad en el semestre
analizado.

De este indicador se puede concluir que se hace
necesario trabajar mas en la concientizacién de los
profesores con respecto a las ventajas y las formas
de uso de los cursos virtuales. Por esta razon, el
segundo indicador valor6 las opciones que crearon
los profesores para lograr una mayor interactividad.

3.2 Niveles de organizacién de actividades para la
interactividad

Este indicador revela la organizacién que hicieron los
profesores de diferentes actividades que permite la
plataforma Moodle como: foros, chat, wiki, talleres,
cuestionarios, consultas, encuestas, etc. La intencion
de valorar estas actividades permite determinar la
capacidad del curso de generar procesos de
interaccién y comunicacion para apoyar el proceso
de ensefianza aprendizaje. En las figuras 3 y 4 se
puede observar cémo se logré6 este tipo de
organizacion.
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Tipos de actividades por asignaturas en la carrera de

Ingnieria Agronoma
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Figura 3. Actividades montadas en las
asignaturas de la carrera de Ingenieria
Agrénoma.

Tipos de actividades por asignaturas de la carrera de
Licenciatura en Derecho
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Figura 4. Actividades montadas en |las
asignaturas de la carrera de Licenciatura en
Derecho.

Del analisis de estas dos figuras se puede inferir que
son insuficientes las actividades que se generaron en
los cursos. La mayor cantidad de asignaturas se
centraron en utilizar las tareas, lo que remarca la
prioridad que le dan los profesores al estudio
independiente por encima de las otras que pueden
favorecer un mejor proceso de comunicacion.

Es importante resaltar como se lograron aplicar
cuestionarios en las asignaturas de “Sistemas de
Informacién Geografica y Teledeteccién” y “Sanidad
vegetal” (carrera de Ingenieria Agronoma) vy
“‘Derecho Procesal” y “Derecho de Sucesiones”
(carrera de Licenciatura en Derecho), lo que, unido a
las tareas, advierte de la importancia que dan
algunos profesores a la evaluacion del aprendizaje
con el uso de dispositivos maoviles.

Llama la atencibn que nueve asignaturas de la
carrera de Ingenieria Agrénoma y cuatro de la
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carrera de Licenciatura en Derecho no planificaron
ninguna actividad, lo que apunta hacia los resultados
del indicador 1 y afecta los procesos de interactividad
dentro de los cursos, limitandolos solo a la consulta
de recursos. Esto conllevo a que se revisara el tercer
indicador dado en la relacién y balance de las
actividades con respecto a los recursos.

3.3 Relacién de recursos/actividades montados

La relacién de los recursos y actividades montados
en un curso virtual permite analizar el balance que
puede lograrse entre la cantidad de recursos
disponibles para representar los contenidos y la
posibilidad de interactuar entre profesores y
estudiantes para potenciar el aprendizaje. En las
figuras 5 y 6 se pueden observar los resultados de
ambas carreras.

Cantidad de actividades y recursos por asignaturas en la carrera de
Ingenieria Agronoma
Nutricion Animal == 7
Mecanizacién AQropecuars S 3
Sanidad Vegelsl miem— 3

Préctica Agricola Il e=q 6
Pastos y Fomajes a1 9
Sistema de Informacion Geogréfica y..s 3
Electiva Il Plantas omamentales s 6
Ciencias del Suelo 7
Fisiologia Vegetal sy 4
Clencias del Suelo == 2
Fitotecnia General —_— g
Sanidad Vegetel  e— 7
Zootecnia =1 4
0 1 2 3 45 6 7 8 9 10

Recursos W Actividades

Figura 5. Balance de actividades y recursos en la
carrera de Ingenieria Agrénoma.

Del andlisis de este indicador se puede evidenciar
que ambas carreras realizaron un mayor trabajo en
funcion de lograr la disponibilidad de recursos, los
cuales abarcaron conferencias, orientaciones de
talleres y seminarios, ejercicios propuestos para el
aprendizaje y bibliografias bésicas y especificas.

También se pudo declarar que muchas asignaturas
no lograron un correcto balance entre recursos y
actividades, lo que limita la posibilidad de que cada
actividad apoye uno o0 varios recursos para
sistematizar el conocimiento. Debe resaltarse que la
carrera de Licenciatura en Derecho hizo un mejor
trabajo en funcién de lograr la interactividad, pues se
lograron mayor cantidad de actividades y mejor
balance.
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Cantidad de actividades y recursos por asignaturas en la carrera de
Licenciatura en Derecho

Derecho Agrario s 6
Medicina Legal e 3
Criminalistica a3~ 7
Derecho Laboral y Seguridad Social & 3
Derecho Mercantl &= 4
Derecho de Sucesiones "y 46
Viciimologia g
Ejercicio Juridico Ill & 4
dioma VI & 1
Derecho Procesal Civil a5~ @

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 30

Recursos W Actividades

Figura 6. Balance de actividades y recursos en la
carrera de Licenciatura en Derecho.

Los resultados valorados en este indicador apuntaron
hacia la necesidad de reajustar algunos recursos y
de planificar mayores actividades. Por esta razén, se
decidi6 analizar el cumplimiento de estructura
minima que tenian los cursos.

3.4 Cumplimiento de estructura minima de los
cursos virtuales

Este indicador se evalué teniendo en cuenta que
cada curso tuviera (Cafizares et al., 2014):

e un espacio de bienvenida,

e una informacion general del curso con guia
didactica y espacio de intercambio,

e una estructura de cada una de las unidades o
temas con orientaciones, recursos educativos,
actividades, evaluaciones y bibliografias.

Para ello se realiz6 una valoracion de la estructura
minima de recursos y actividades, lo cual se expresa
en las figuras 7 y 8.

De los datos anteriormente mostrados se puede decir
que la regularidad se encuentra entre un 13% y un
57% de cumplimiento de la estructura minima en
ambas carreras. Este resultado se evidencio
producto al desconocimiento parcial de los
profesores acerca de la existencia de un documento
oficial que rige la estructura de cursos a publicar.

Ante esta situacion, se requirieron nuevas estrategias
de trabajo desde el experimento para lograr que los
profesores cambiaran la estructura del curso para
perfeccionarla en funcion de una mejor calidad del
mismo. Por ello se planificaron nuevas sesiones de
trabajo de desarrollo.
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Cumplimiento de la estructura minima de las asignaturas de la
carrera de Ingenieria Agronoma
Nutricién Animal 29%
Mecanizacion. . ne—— 1%
Sanidad Vegetal e—11%
Practica Agricola
Pastos y Forrajes
Sistema de.. ————— 4%
I
I

Electiva Il. Plantas...
Ciencias del Suelo
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Ciencias del Suelo

29%
14%
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Figura 7. Estructura minima de los cursos
virtuales en la carrera de Ingenieria Agronoma.

Cumplimiento de la estructura minima de las
asignaturas de la carrera de Licenciatura en
Derecho

Derecho Agrario 43%
Medicina Legal ~ m— 142
Criminalistica 3%
Derecho Laboral y Seguridad Sccial n——— 9%
Derecho Mercantil 3%
Derecho de Sucesiones 57%
Victimologia 57%
Ejercicio Juridico ||| - mummm—1.4%
Idioma V| e— 147
Derecho Procesal Civil 3%

Figura 8. Estructura minima de los cursos
virtuales en la carrera de Licenciatura en Derecho.

Otra causa importante que influy6é en este resultado
fueron las limitaciones que tenian los profesores para
realizar actividades desde los dispositivos moviles y
darle seguimiento y evaluacién a las mismas. De la
misma forma se incluyé esto en el sistema de
preparacion para la etapa de reestructuracion del
experimento.

No obstante a los resultados valorados en este
articulo, se considera necesario valorar las siguientes
dificultades que afectaron al experimento:

e Limitada exigencia de algunos profesores para
que los estudiantes utilizaran el Reader o sus
dispositivos moviles.

e Dependencia del 60% de los profesores del
modelo tradicional de ensefianza, lo que fren6 en
muchas ocasiones la creatividad para desarrollar
nuevos recursos que aumentaran la motivacion
por la asignatura y la aplicacion de actividades
interactivas.
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e Limitada respuesta del sistema de redes ante las
necesidades de conexién de los Reader y
dispositivos moviles de los estudiantes para ser
usados en el experimento.

e Limitado tiempo de los profesores para desarrollar
nuevos recursos y actividades con su respectivo
seguimiento durante el curso.

4. Conclusiones

Primeramente, se debe hacer énfasis en que el
proceso de montaje de cursos virtuales y su uso para
el aprendizaje a través de dispositivos moviles es un
fenbmeno muy complejo que requiere de altos
niveles de desarrollo de habilidades TIC por los
profesores, las cuales se logran por acercamiento
continuo y con convencimiento de la necesidad del
uso de tecnologias para apoyar el proceso de
ensefianza aprendizaje.

El proceso de preparacion de profesores para usar
dispositivos moviles con estos fines debe ser
planificado y sistematico para contrarrestar las
limitaciones de tiempo con la que cuentan los
disefiadores. Ademés, debe mediar también otro
proceso de evaluacion de calidad sobre la base de
estandares internacionales, en el cual deben
participar los profesores de manera activa.

En el andlisis comparado de las dos carreras del
experimento se evidenciaron tendencias en cuanto a:

e bajos niveles de calidad de los cursos por
desconocimiento parcial de los profesores,

e insuficientes actividades para aumentar la
interactividad en funcién de la comunicacion y
evaluacion del aprendizaje,

e bajos niveles de acceso a cada curso por
limitaciones en las actividades y la planificacion,

e recursos
contenidos,

suficientes para representar los

Las valoraciones finales de los resultados en el
semestre analizado permiten concluir con la
necesidad de perfeccionar los cursos en funcién de
estimular a profesores y estudiantes para aumentar
los niveles de interactividad en funcion del
aprendizaje con dispositivos moviles.
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